m/.m MUSIC MOTION Interpreteren — Oefening Nr. 2b

Interpreteren

Oefening nr. 2b

Op de Prelude in e klein, opus 28 nr. 4, van Frédéric Chopin (1839) — publiek domein.
Materiaal van de oefening © 2026 Mario Maurano. Alle rechten voorbehouden.

Wat je gaat doen: in Oefening nr. 2 heb je de Prelude van MIDI omgezet naar de Score. De
noten zijn juist en elke noot valt precies op haar plaats — en juist daarom klinkt het als een
machine: geen pedaal, de akkoorden van de linkerhand allemaal gelijk, een metronoomtempo.
Hier geef je het een interpretatie: het tempo, het pedaal, het ademen van de linkerhand, de
middenstem van de akkoorden en de dubbelslag in maat 16. Tot slot stel je je gehoor op de
proef.

Hoelang: ongeveer veertig minuten. Wat je nodig hebt: de zip van de oefening (met
CHOPIN Prelude-N2-4-0p28-E el segundo-2CH sin editar.mmf ,de map
escucha en de afgewerkte versie), de COSMIC KEYBOARD open voor het geluid, en

Oefening nr. 2 gedaan.

Als er iets misgaat: de knop UNDO in de bovenste balk maakt de laatste stap ongedaan, en je kunt
hem meerdere keren na elkaar gebruiken. Probeer gerust.

Vijf woorden die je zult tegenkomen

Simile «hetzelfde». Je schrijft het pedaal voor één maat en de Score herhaalt
het in de volgende maten, zonder de partituur vol tekens te zetten. Het
venster SEQUENCES stelt het in.

Intelligent Beams de Score leest hoe de noten onder één waardestreep gegroepeerd zijn
en speelt ze als groep, met sterke en zwakke noten. Het Level bepaalt
hoeveel je het hoort.

ASYM AGOG-zone een gouden band over een stuk van één kanaal. Hij heeft twee assen:
TEMPO (de noten komen vroeger of later, volgens een curve) en PRES
(presence: het gewicht van elke noot volgt een andere curve). Eén band
kan beide dragen.

Middenstem de middelste noot van een akkoord die beweegt terwijl de andere
blijven liggen. In deze Prelude is zij het die de harmonie voortstuwt: ze
daalt telkens een halve toon, maat na maat.

Dubbelslag
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een versiering van vier noten rond een hoofdnoot: de noot erboven, de
hoofdnoot, de noot eronder en opnieuw de hoofdnoot. Vertraagd
betekent dat eerst de noot klinkt en dat de versiering daarna komt.

DEEL EEN — HET KADER

OP DE AFBEELDINGEN: de oranje cirkels tonen waar je moet kijken of klikken.

1 - Open het bestand en beluister het zoals het is

Open de SCORE (vanuit de COSMIC KEYBOARD) en laad via MENU FILES — IMPORT MMF het
bestand CHOPIN Prelude-N2-4-0p28-E el segundo-2CH sin editar.mmf .Het heeft
twee kanalen: CH1 de rechterhand, CH2 de linkerhand.

Beluister de eerste maten. Alles staat op zijn plaats, maar niets ademt: de melodie zingt niet, de
akkoorden gaan gelijk en droog voorbij, en het tempo is dat van de MIDI ( = 96), veel te snel voor een
Largo.

2 - Het tempo: Largo, ) = 64

1. Klik op het eerste akkoord van de linkerhand (maat 1): de cursor komt in maat 1.

2.Druk op TEMPO in de bovenste balk.

3. Typ bij BPM 64. Daarna typ je bij TERM Largo — in die volgorde: als je de BPM typt, stelt de
Score zelf een term voor, en die zou de jouwe vervangen.

4. BijSCOPE: This bar .

5.Druk op TOGGLE / UPDATE MARKING (maat 1 had al een aanduiding, en dit verandert ze).

| Controle: boven maat 1 staat Largo = 64.

Largo

meno mosso

CH1 [Group 2]
ﬁ Grave 40
* b

Larghetto 58 |

Lento 60

E (@ This bar) O This place

3o (FEERRFRE e

3 + Het pedaal in maat 1

Chopin wisselt twee keer per maat van harmonie: het pedaal gaat naar beneden bij elke nieuwe
harmonie en komt omhoog net voor de volgende. Je schrijft het in maat 1, en in stap 4 breng je het

over naar de rest.
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1. Eerst moet de linkerhand het actieve kanaal zijn: klik op haar notenbalk waar geen noten
staan (bijvoorbeeld laag, tussen de stokken van de eerste tel). Onderaan het venster staat
CURSOR: CH2.

2.Druk op ART (rechtsboven). PEDAL staat onderaan het venster.

3. Klik op het eerste akkoord van maat 1 — Ped.

4. Klik op het vierde akkoord (de tweede helft van tel 2) = % ped up .

Voor de tweede helft van de maat is er een snellere handeling: met een selectie zet Ped. het pedaal

neer aan het begin en heft het op aan het einde.

5.Druk op o SELECT (hetwordt H).

6. Sleep in de linkerhand van tel 3 tot het einde van de maat, langs het onderste deel van de
notenbalk, waar alleen stokken staan: de noten van de akkoorden staan bovenaan.

7.In het venster ART, Ped.

8. Druk op Esc en druk opnieuw op m SELECT om te verlaten.

Controle: onder de linkerhand lees je Ped. % Ped. *: de eerste % op de tweede helft van tel 2 en
de laatste aan het einde van de maat. Beluister maat 1: de akkoorden breken niet meer af, ze
vloeien in elkaar over.

Als je vanaf een noot sleept, verplaats je ze. In SELECT wordt een noot die je begint te slepen
vanaf haar notenhoofd verschoven in plaats van geselecteerd. Gebeurt dat, gebruik dan UNDO en
begin opnieuw, lager.

dfdgsdis

4 - SEQUENCES: hetzelfde pedaal tot maat 25

1. Klik met de rechtermuisknop op SELECT : het paneel SELECT - ACTIONS opent.
2. Open sequence.. opent het venster SEQUENCES.

3. Bij REPEAT A BAR, HOW IT REPEATS: simile .

4. PATTERN: 1 (de maat waarin je net het pedaal hebt gezet). THROUGH: 25.

5. SET THE RULE .
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Controle: onderaan staat «rule set on M1 through M25 — no marks were written», en bovenaan
verschijnt de regel M1 = M25 - 25 bars. De partituur raakt niet vol tekens: het pedaal wordt
toegepast terwijl het speelt. Beluister maat 2 en 3: ze hebben hetzelfde pedaal als maat 1.

me———
{ o SELECT )| cursor ALL = PANEL
~ e # SEQUENCES

1

the state of one bar, repeated

Select all in channel
Select all channels
Copy selection

Cut selection

Duplicate
Transpose A
Transpose v
Snap to grid

Zoom to selection

Open sequence.. ¢ C SET THE RULE

Save section as..
rule zet on Ml through M25 — no markz were written - Ctrl+Z undoes it

Een maat waarin je je eigen pedaal schrijft, wordt overgeslagen: wat geschreven staat, heeft
voorrang, en de regel gaat verder in de volgende maat. Zo kun je één maat veranderen zonder de
rest te verliezen. Sluit het venster met zijn @

DEEL TWEE — DE LINKERHAND ADEMT

5 - Intelligent Beams in de linkerhand

1. Klik met de rechtermuisknop op de knop 3:2 in de bovenste balk (naast R:K ):
INTELLIGENT BEAMS opent.

2. BijRANGE: M 1 - M 25,

3. Bij CH: laat alleen 2 aan.

4. Bij LEVEL: 2 .

Controle: onderaan het venster: «v Level 2 - M1-M25 - CH 2 - 498 notes». De akkoorden worden
per twee gegroepeerd onder elke waardestreep: het eerste leunt, het tweede volgt.
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RANGE M

CH | ALL

GROUP

LEVEL

6 - Een ASYM AGOG-zone met twee assen

Nu maat 1 van de linkerhand: laat ze een beetje naar het midden toe dringen en aan het einde tot
rust komen (TEMPO), en laat het gewicht van de akkoorden over de maat veranderen (PRES).

1. o SELECT en sleep over de linkerhand over heel maat 1, opnieuw langs het onderste deel
van de notenbalk.

2. Klik met de rechtermuisknop binnen de selectie, ook laag, tussen de stokken: het menu
SELECTION opent.

3. Onderaan het menu, $ ASYM AGOG .
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e

[Group 2] : # SELECTION
I r - E Bars | 1 s
h— .8 -

]
L/\\,L' 0.

Duplicate
Replicate =~

Transpose a
Transpose v

Snap to grid
Re-value..

Zoom to selection
Open sequence..

Save section as..

B TIME 00 :& % ASYM AGOG

Music Motion - SCORE EDITOR V2.7.116 - © 2001-2026 Mus Clear

De editor ASYMETRIC AGOG opent. Eerst de tijdas:

4. Controleer dat er AXIS: TEMPO staat. PHASE: Move .INT: Expressive .

5.Druk op AXIS: TEMPO :hetwordt AXIS: PRES . Dezelfde band, nu bekeken vanuit de
presence.

6. PHASE: Arrive .INT: Extreme .

7. Sluit de editor met zijn @, druk op Esc en verlaat SELECT.

Controle: op de as TEMPO stijgt de curve naar het midden toe (vroeger) en keert ze terug; op PRES
stijgt ze eerst (meer bijt) en zakt ze naar het einde toe (meer lucht) voor ze terugkeert. Beluister
maat 1 meerdere keren.
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AXIS: TEMPO

» En de andere maten?

7 * De middenstem

Kijk naar de akkoorden van de linkerhand: de bovenste en de onderste noot blijven lang liggen; de
middelste is degene die beweegt, telkens een halve toon. Die lijn draagt de harmonie. Je geeft de

eerste twee noten ervan iets meer volume (VEL) en presence (PRES): de B van het laatste akkoord
van maat 1 en de A van het eerste akkoord van maat 2.

1. Klik met de rechtermuisknop op het notenhoofd van de B (de middelste noot van het laatste
akkoord in maat 1): de NOTE EDITOR opent. Bovenaan staat welke noot het is: BN3 - M1 B4.
2. Druk bij VEL drie keer op +5 : de velocity stijgt met 15 (van 33 naar 48).

3. Bij PRES, +1 .
4. Sluit met zijn @ en doe hetzelfde met de middelste A van het eerste akkoord in maat 2 (AN3
+-M2B1).

Controle: de kop van de editor toont vel 48 FIJADA (la banda daba 33 < pp M1) — «vastgezet; de
band gaf 33»: de noot heeft een eigen velocity en volgt de dynamiek niet meer. PRES +1 licht op.
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BN3 - M1 B4 - vel 48 FIJADA (15
banda daba 33 « pp M1)

+{+5|) N

Hide note

- .
Flip stem r
Select chord

Dot

nz FFEFEFER FF

De rechtermuisklik moet op het notenhoofd van de middelste noot vallen: de bovenste regel zegt
welke noot je geopend hebt. Noemt hij een andere, sluit dan en mik opnieuw.

Ga zelf nog enkele maten verder: de middenstem gaat verder met E- esin maat2,es-D-A-gisin
maat 3... Raak je de weg kwijt, open dan de afgewerkte versie: alle 59 noten van de stem zijn
gemarkeerd.

Waarom +1 en niet +2? PRES +1 geeft een inzet met gewicht zonder de klank te verharden; +2 is
voor af en toe, voor een noot die moet uitsteken. Daartussen stellen de pijltjes «» van de rij PRES
bij in stappen van 0,25.

DEEL DRIE — DE DUBBELSLAG IN MAAT 16

8 - Bes of ais: de noot spellen zoals ze is

In maat 16 stijgt de melodie B - ais - ais naar de B. MIDI weet niets van spelling — het bewaart alleen
de toets — en de omzetting schreef bes. Het klinkt bijna hetzelfde, maar het is niet dezelfde noot: ais
is de leidtoon die naar B stijgt, en de dubbelslag die je zo meteen toevoegt, draait eromheen (met
een gisis eronder). Eerst verbeter je ze.

1. Ga naar maat 16 (muiswiel of de balk onderaan).

2. Klik op de zestiende noot bes van de rechterhand en druk op het pijltje | : ze zakt één trap,
naar A.

3. Rechtermuisklik erop = in de Note editor, ACC: # .Ze wordt ais.

4. Hetzelfde met de kwartnoot die volgt.
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Controle: de kop van de editor toont AS4 - M16 B2, en in de partituur dragen beide noten een #.
De ais klinkt een heel klein beetje hoger dan de bes die er stond: het verschil tussen de twee is een
komma, en de Score stemt het.

AS4 - M16 B2

VEL |-5|| =

Hide note
Flip stem

Select chord

Dot

Mute CH1

Hide CH1

2

9 - De vertraagde dubbelslag

1. Klik op de kwartnoot ais in maat 16: ze wordt gemarkeerd.

2.In ART , de dubbelslag: turn .

3. Klik met de rechtermuisknop op de dubbelslag die boven de noot verscheen =
& TURN EDITOR .

4. PLACE (wanneer hij valt): delayed .

5. LOWER NEIGHBOUR: = . Sluit met Close .

Controle: beluister maat 16: eerst de ais, dan de dubbelslag B - ais - gisis - ais. Zonder het
dubbelkruis zou de onderste hulpnoot gis zijn, een hele toon lager: de dubbelslag klinkt slap,
buiten de toonaard.
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Bewaar het: MENU FILES — EXPORT MMF .

DEEL VIER — TEST JE GEHOOR

10 - Hoeveel moet een stem uitsteken om gehoord te worden?

Inde map escucha («luisteren») van de zip zitten vier versies van de afgewerkte Prelude. Ze zijn

in alles gelijk — tempo, pedaal, Intelligent Beams, de ASYM-zone, de dubbelslag — behalve in de

middenstem:

Bestand

1 - sin nada
2 - +10

3 - +20

4 - +30

De middenstem

zoals de rest van het akkoord: geen eigen velocity, geen presence
10 meer velocity dan de dynamiek, en PRES +1

20 meer, en PRES +1

30 meer, en PRES +1

1. Open 1 en beluister maat 1 tot 4. Hoor je de middenstem dalen?
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2. Open 2, 3 en 4, en beluister dezelfde maten.
3. Noteer bij welke je de stem begint te volgen zonder ernaar te zoeken, en bij welke ze de
melodie al bedekt.

Moeilijker, blind: vraag iemand om ze voor je in een andere volgorde te openen zonder te zeggen
welke welke is, en zet ze zelf in volgorde, van minst naar meest.

» En de afgewerkte versie?

Proficiat: de Prelude is geen MIDI meer, het is een interpretatie

Probeer een andere vorm voor de linkerhand — Inhale, Exhale, een andere intensiteit — en hoor hoe
het karakter verandert. Met UNDO kun je altijd terug naar wat je had.

musicmotionsuite.comOefening Nr. 2b — Interpreteren © 2026 Mario Maurano. Alle rechten voorbehouden. | © Music
Motion
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