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Convertir
Exercice nº 2
Sur le Prélude nº 4 en mi mineur, op. 28, de Frédéric Chopin (1839) — domaine public.
Matériel de l’exercice © 2026 Mario Maurano. Tous droits réservés.

Ce que vous allez faire : prendre un fichier MIDI d’une œuvre connue, le convertir au format
Music Motion et l’ouvrir dans le Score, pour l’entendre en accord pythagoricien, le voir écrit, et
le modifier ou l’imprimer.

Combien de temps : une vingtaine de minutes. Inutile de savoir lire la musique : tout se fait
par clics. Ce qu’il vous faut : les fichiers qui accompagnent cette leçon
( Preludio Nº 4 Op28 - E min.mid  et .mxl , avec le PDF de la partition : ⭳
téléchargez-les ici) et un ordinateur avec un navigateur et du son.

En chemin, vous comprendrez une chose qui revient partout ailleurs : pourquoi un fichier
MIDI et un fichier MusicXML ne sont pas la même chose, même s’ils sonnent de la même
façon.

Trois extensions et un mot

.mid MIDI. Il enregistre quelle touche est jouée et à quel moment. Ce qu’il n’enregistre
pas, c’est de quelle note il s’agit : il écrit « touche 61 », et la touche 61 peut être un
Do♯ ou un Ré♭. C’est le format que l’on trouve le plus souvent sur internet.

.xml · .mxl MusicXML. La vraie partition : en plus de la touche, il enregistre comment chaque
note est écrite — si elle porte un dièse ou un bémol. Le .mxl est le même fichier,
compressé.

.mmf Le format Music Motion. Il reprend ces informations et donne à chaque note sa
hauteur exacte. C’est le fichier qu’ouvrent le Keyboard, le Score et la Console.

Le copiste est le PLAYER : l’application qui lit un fichier MIDI et le transforme en MMF.

LES DEUX CHEMINS

Une même œuvre peut entrer dans le Score par deux portes. Cet exercice emprunte la première,
celle dont vous aurez besoin presque à chaque fois, et la compare à la fin avec la seconde.
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Chemin A — depuis un fichier MIDI

.mid → PLAYER → .mmf → SCORE

Le chemin de cette leçon. Il fonctionne avec
n’importe quel fichier MIDI que vous trouvez,
et c’est le cas habituel.

Le copiste déduit l’orthographe de chaque
note à partir de l’armure du fichier, car le
fichier MIDI ne la contient pas.

Chemin B — depuis un fichier
MusicXML

.xml / .mxl → SCORE

Plus court : le Score l’ouvre directement, sans
passer par le Player.

Et meilleur, quand il existe : l’orthographe
n’est pas déduite, elle est écrite dans le
fichier.

Nous prenons le chemin A exprès. Non parce que c’est le meilleur, mais parce que c’est celui que
vous rencontrerez : internet propose des fichiers MIDI de presque tout et des MusicXML de très
peu de chose. À la fin de l’exercice, nous ouvrons le même Prélude par le chemin B et comparons
les deux. C’est là que vous voyez la différence de vos propres yeux.

CHEMIN A — D’UN FICHIER MIDI À VOTRE
PARTITION

1 · Ouvrez le PLAYER
Depuis le COSMIC KEYBOARD, le bouton ⊞ player  de la barre de navigation. Laissez le Cosmic
ouvert : c’est lui qui produit le son de toute la suite, et le Player l’utilise pour jouer.

2 · Chargez le fichier MIDI
Deux façons, au choix :

Faites glisser le fichier Preludio Nº 4 Op28 - E min.mid  et déposez-le sur la zone de
dépôt du Player.
Ou cliquez sur cette zone et choisissez-le dans l’explorateur de fichiers.

CONSEIL : le Player accepte .mid , .midi  et .mmf . Si vous choisissez un .xml , il ne se
passera rien : celui-là prend le chemin B, directement dans le Score.
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Vérification : vous devez voir le nom du fichier et, en dessous, l’œuvre dessinée sous forme de
grille de barres — chaque barre est une note, et plus elle est haute, plus la note est aiguë. Si rien
n’apparaît, le fichier n’était pas un fichier MIDI valide.

3 · Écoutez-le
Le bouton ▶  du transport. Le Player envoie et le Cosmic sonne : vous entendez le Prélude en
accord pythagoricien, avec des quintes justes (pures).

Vérification : s’il n’y a pas de son, c’est presque toujours l’une de ces deux choses : le COSMIC
KEYBOARD a été fermé, ou son volume est baissé. Rouvrez-le et essayez de nouveau.

4 · La fiche de l’œuvre (facultatif)
Le bouton 🔍 IDENTIFY work  est Score Intelligence : il reconnaît de quelle œuvre il s’agit et
quels sont ses tempos, et remplit les champs work  et movement .

Cette étape nécessite votre propre clé et une connexion internet. Si vous n’en avez pas, choisissez
not now  quand elle vous est demandée : l’exercice se poursuit de la même façon et rien de ce

qui suit n’en dépend. Les champs work  et movement  peuvent être saisis à la main.

5 · Enregistrez-le en MMF
Le bouton SAVE MMF 1.1 . Le fichier va dans votre dossier de téléchargements, sous le nom de
l’œuvre.
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Vérification : cherchez dans Téléchargements un fichier qui se termine par .mmf . C’est le
Prélude, désormais au format maison. Vous venez de le convertir.

6 · Ouvrez-le dans le SCORE

1. Ouvrez le SCORE — depuis le Player, le bouton ⊞ score .
2. Cliquez sur MENU FILES  pour ouvrir la fenêtre FILE MENU.
3. Choisissez 📂 IMPORT MMF  et sélectionnez le fichier que vous venez d’enregistrer.

Vérification : la partition doit apparaître, avec ses mesures et ses notes. Le Prélude est en mi
mineur : l’armure — au début de la portée — comporte donc un dièse. Si vous voyez une page
vide, le fichier que vous avez choisi n’était pas le .mmf.

Et maintenant, la surprise — qui n’est pas votre erreur. Ce qui apparaît ne ressemble pas à la
partition imprimée : toute l’œuvre a atterri dans un seul canal, CH1, en clé de fa, avec la main
droite suspendue à des lignes supplémentaires loin au-dessus de la portée. CH2 est vide.

Le Player ne s’est pas trompé, et vous n’avez pas mal enregistré : c’est ainsi que le fichier MIDI se
présente. Regardez à l’intérieur : il ne contient qu’une seule piste, appelée [Group 2], avec les
752 notes mélangées dans le canal 1. Les deux mains étaient déjà fusionnées avant que vous ne
touchiez à quoi que ce soit, et l’enregistrer de nouveau depuis le Player donnerait exactement le
même résultat : personne ne peut séparer ce que le fichier n’a jamais séparé.

Laissez cet écran tel quel et passez au CHEMIN B. La comparaison est la leçon.
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7 · Elle est à vous maintenant : jouez-la et regardez-la
À partir d’ici, ce n’est plus un enregistrement, c’est votre partition :

Écoutez-la avec le transport du Score.
Changez une note et écoutez de nouveau : ce que vous modifiez est ce qui sonne.
Voyez-la sous forme de page et imprimez-la : c’est l’étape 8, avec la version issue du fichier
MusicXML, qui est celle qui vaut la peine d’être imprimée.
Gardez-la avec 💾 EXPORT MMF , pour pouvoir la rouvrir quand vous voudrez.

CHEMIN B — ET LA COMPARAISON

Maintenant le chemin court, avec le même Prélude, pour voir la différence :

1. Dans le Score, MENU FILES  → 📥 IMPORT XML .
2. Choisissez Preludio Nº 4 Op28 - E min.mxl .

Vérifiez et comparez : la première chose saute aux yeux même si vous ne lisez pas la musique — il
y a maintenant deux canaux, un pour chaque main, chacun avec sa propre clé : la main droite en
clé de sol et la main gauche en clé de fa. C’est la même œuvre que vous venez de voir entassée sur
une seule portée.

Et la seconde, en regardant de près : trouvez une mesure avec des altérations accidentelles — un
dièse ou un bémol isolé, qui ne figure pas à l’armure — et regardez-la dans les deux versions. Vous
avez le PDF du Prélude à côté des fichiers : c’est l’original, et il vous dit qui a raison.
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Si une note est écrite autrement dans la version issue du fichier MIDI, ce n’est pas une erreur du
programme : le fichier MIDI ne contenait pas cette information et le copiste a dû la déduire de
l’armure. La version issue du fichier MusicXML ne l’a pas déduite : elle l’a lue.

La règle, en une ligne : si le MusicXML existe, utilisez le MusicXML. S’il n’y a que du MIDI, cela
fonctionne aussi — et vous savez maintenant quoi regarder après la conversion.

Et maintenant, avec un fichier MIDI bien fait
Le zip contient aussi Preludio Nº 4 Op28 - E min (dos pistas).mid  : le même Prélude,
exporté avec une piste pour chaque main. Répétez les étapes 2 à 6 avec ce fichier : chargez-le dans
le Player, enregistrez-le en MMF et ouvrez-le dans le Score.

Vérification : cette fois, l’œuvre arrive sur deux canaux — la main droite en clé de sol et la main
gauche en clé de fa —, presque comme la version MusicXML. Le Player n’a pas changé : c’est le
fichier qui a changé. Un fichier MIDI avec une piste par instrument arrive en ordre ; un fichier où
tout est mélangé arrive mélangé. Ce qu’un fichier MIDI ne contient jamais — liaisons, nuances
écrites, certains détails de la notation — se corrige ensuite à la main dans le Score.

8 · Voyez-la sous forme de page et imprimez-la
Jusqu’ici, vous avez travaillé sur la bande : la partition défile de gauche à droite, sans interruption.
Pour la voir telle qu’elle serait sur le papier :

1. Appuyez sur 📄 PAGE , sur la deuxième rangée de la barre d’outils. La bande se transforme
en feuilles : le titre, le compositeur et les systèmes disposés comme dans une édition
imprimée.

2. Cette même rangée affiche maintenant les réglages de la feuille : le mode d’affichage
( Fit width ), le nombre de mesures par système ( Auto bars ), la taille de la portée
( Staff 4mm ), l’espace entre les systèmes ( Gap 4mm ) et les pages. Vous pouvez continuer
à modifier sur la feuille : ce que vous y changez change dans la partition.
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3. Pour revenir à la bande, appuyez sur le même bouton, qui indique maintenant ▦ SCROLL ,
ou sur la touche Esc .

Pour l’imprimer ou l’enregistrer en PDF :

1. MENU FILES  → 🖨 PRINT / PDF . La fenêtre d’impression s’ouvre avec la feuille
exactement telle qu’elle sortira.

2. En haut, vous choisissez le papier (A4) et ce qui est imprimé (Full score : la partition
complète). En dessous, si vous le souhaitez, l’en-tête : titre, sous-titre, compositeur, nom de la
partie et le ©. Ces éléments ne modifient que la feuille imprimée, pas la partition.

3. Si vous avez changé quelque chose, appuyez sur Refresh  pour mettre la feuille à jour.
4. Appuyez sur Print / PDF . La boîte de dialogue d’impression de votre navigateur s’ouvre :

choisissez votre imprimante, ou Enregistrer au format PDF pour garder le fichier.
5. Close  vous ramène au Score.
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Vérification : sur la feuille, vous voyez les deux portées réunies par l’accolade, le titre Preludio Nº 4
centré en haut et F. CHOPIN Op. 28 à droite.

Félicitations : vous avez converti votre première œuvre

Pour aller plus loin

Le zip contient aussi
CHOPIN_Prelude-Nº-4-Op28-E el segundo-2CH sin editar.mmf  : c’est ce que le

Player devrait vous donner avec le MIDI à deux pistes, enregistré en MMF. Ouvrez-le dans le
Score et comparez-le avec le vôtre.

Vous avez maintenant le Prélude dans le Score tel qu’il sort du MIDI : les bonnes notes, chacune
exactement à sa place. Dans l’Exercice nº 2b — Interpréter, vous partez de ce même fichier et
vous lui donnez une interprétation : la pédale, la respiration de la main gauche, la voix intérieure
des accords et le gruppetto de la mesure 16. Pour finir, vous mettez votre oreille à l’épreuve : de
combien faut-il faire ressortir une voix pour qu’elle soit entendue ?

musicmotionsuite.com Exercice Nº2 — Convertir © 2026 Mario Maurano. Tous droits réservés. | © Music Motion

8 / 8


