m/im MUSIC MOTION Schreiben — Ubung Nr. 1

Schreiben

Ubung Nr. 1 - Teil 2

Ubung Nr. 1 C-Dur — eigene Komposition von Mario Maurano.
© 2026 Mario Maurano. Alle Rechte vorbehalten.

Bevor du anfingst: Mach Teil 1 — Spielen. Hier schreibst du dasselbe Stiick, und es hilft, wenn

du es schon in den Fingern hast.

Was du machst: die Ubung auf dem Notensystem ausschreiben — beide Hiande, mit
Wiederholung und Dynamik —, damit du sie héren, ausdrucken und behalten kannst.

Wie lange es dauert: etwa drei3ig Minuten beim ersten Mal. Es sind viele Schritte, aber jeder

ist nur ein Klick: Geh langsam vor und lass keinen aus.

Wenn etwas schiefgeht: Die Taste UNDO in der oberen Werkzeugleiste macht den letzten Schritt
riickgdngig, und du kannst sie mehrmals hintereinander driicken. Du kannst nichts kaputt machen,
also probier ruhig aus.

Vier Worter, die gleich vorkommen

Takt die Gruppe von vier Schlagen. Im Score wird er mit M abgekiirzt (M1 = Takt 1).
Der Schlag innerhalb des Taktes wird mit B abgekirzt (B1 = erster Schlag).

Viertelnote eine Note, die einen Schlag dauert. Fast die ganze Ubung verwendet sie.

Ganze Note  eine Note, die vier Schlage dauert: einen ganzen Takt. Es ist die am Schluss.

Notensystem die flinf Linien, auf die Musik geschrieben wird.

SO SCHREIBST DU ES

Offne den SCORE (aus dem COSMIC KEYBOARD)

1. CHANNELS

a. Instruments: Wahle Piano (Grand tonal) fiir die Kanale 1 und 2
2. Gruppenoptionen (die 3 waagrechten Striche, rechts)

a.BRACECH 1 &CH 2

b. APPLY

c. SchlieBen
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3. SchlieBen
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SCORE EDITOR

Offne die , Mini“-Klaviatur des Score (Taste KEYBOARD)

e |m linken Bereich schaltet die Taste WRITE zwischen den Modi um, die das Aussehen der
Klaviatur andern: WRITE - TODAL PLAY - TODAL WRITE. LISTEN zeigt alle 8 Oktaven, von denen
6 sichtbar sind.
1. WRITE. Du kannst die Noten eingeben, indem du mit der Maus auf die Tasten klickst.
Die Noten folgen aufeinander: CDEFGAB (B =H)
2. TODAL PLAY (klicke noch einmal auf WRITE zum Umschalten): Du spielst, ohne zu
schreiben. Die Noten liegen in TONALER Position
3. TODAL WRITE: Du gibst die Noten Uber die Tastatur deines Computers in tonaler
Position ein, und die Notenwerte kommen vom Ziffernblock; jede Ziffer schaltet
zwischen Notenwert und Pausenwert um

2. Klicke auf CH2 - M 1 (Takt) - B1 (Schlag 1, links im Takt): Der gelbe Cursor springt dorthin.
1. NUM PAD = 5 stellt den Wert Viertelnote ein (ein Schlag). Jede Note, die du ab jetzt
schreibst, dauert einen Schlag.
2. Klicke 36-mal auf Z, bis zum Ende von Takt 9 (M9). Das sind 9 Takte x 4 Schlige = 36
Noten; der Cursor riickt von selbst weiter.
= TIPP: Mit der Taste UNDO in der oberen Werkzeugleiste kannst du immer
riickgangig machen
= Priife nach je vier Klicks: Du siehst den Takt gefiillt, und der Cursor springt zum

nachsten. Wenn du am Ende Noten zu viel oder zu wenig hast, hast du dich
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verzahlt: Mach die (iberzahligen riickgangig.

3. NUM PAD 7 stellt die ganze Note ein (vier Schlage): die lange Note in Takt 10.
3. Zoom auf 60 %

4. Setze den gelben Cursor auf Takt 10

5. Klicke in der Werkzeugleiste auf die Taste BARS, um das Fenster BAR STRUCTURE zu 6ffnen.

Einstellungen:
o Nach M 10 - 6 Bars - DELETE
o APPLY
o SchlieBen

Kontrolle: Die Partitur muss in Takt 10 enden. Wenn du nach Takt 10 noch leere Takte
siehst, 6ffne BARS noch einmal und wiederhole den Schritt.

6. Klicke in der Werkzeugleiste auf die Taste REP, um das Fenster REPEATS zu 6ffnen.
Repeat from bar

To bar 10

o Times=3

CREATE

SchlieBen

(o]

(o]

[e]

o

Kontrolle: Die beiden Wiederholungszeichen — die zwei Punkte neben dem Taktstrich —
missen am Anfang und am Ende des Stiicks erscheinen. Wenn sie fehlen, hat das Fenster
REPEATS sie nicht erzeugt.
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Geh zum Anfang zuriick und klicke auf die Taste Stop in der Navigationsleiste.

Folge beim Eingeben der Noten auf dem Notensystem derselben Struktur wie in der TABELLE UBUNG
Nr. 1 auf der Tastatur deines Computers spielen. Jetzt zihlt die blaue Zeile jedes Feldes: Sie ist der
Notenwert, den du vor dem Schreiben mit dem NUM PAD einstellst.

1. Klicke in der Werkzeugleiste auf die Taste DYN
a. Setze den gelben Cursor auf CH2-M1 - B1 -
b. Klicke auf das Zeichen piano (p): die Dynamik, die leise spielen bedeutet.
c. Rechtsklick auf das Zeichen p 6ffnet das Fenster DYNAMIC.
= Klicke auf CH1
= Klicke auf Join on
= SchlieBen

Play.

Kontrolle: Du hérst die ganze Ubung, beide Hinde zusammen, und sie wird wiederholt. Wenn nur
eine Hand klingt, priife, ob beide Kanile (CH1 und CH2) ein Instrument haben.
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SCORE EDITOR V2.7.116 2001 sic Motion

Klicke in der Werkzeugleiste auf die Taste Page, um die Notenansicht zu 6ffnen. Zum Ausdrucken
klicke auf MENU FILES, um das Fenster FILE MENU zu 6ffnen, dann Print — viel Freude damit.
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A Music Motion - SCORE EDITOR V2.7.116 2001-2026 Music Motion

Gliickwunsch: deine erste geschriebene Partitur



Behalte sie: Sie gehort dir. FILE = EXPORT MMF speichert sie auf deinem Computer, und du kannst sie
offnen, wann immer du willst.

musicmotionsuite.com Ubung Nr. 1 C-Dur © 2026 Mario Maurano. Alle Rechte vorbehalten. | © Music Motion
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