m/im MUSIC MOTION Begleiten — Ubung Nr. 4

Begleiten

Ubung Nr. 4

Nach dem Ave Maria (Ellens dritter Gesang, D 839) von Franz Schubert (1825) — gemeinfrei.
Ubungsmaterial © 2026 Mario Maurano. Alle Rechte vorbehalten.

Was du machst: Du bekommst das Ave Maria genau so, wie es aus einer MIDI-Datei kommt —
lang, mit einigen falschen Notenwerten und ungeordnet —, machst daraus eine saubere
Partitur, gibst die Melodie der Singstimme der Klarinette, und am Ende spielst du sie selbst

Uber dem Klavier und nimmst dich dabei auf.

Wie lange es dauert: etwa fiinfundvierzig Minuten fiir die Bearbeitung; das Uben, so lange du
willst. Was du brauchst: die Dateien Ejercicio-4 Ave Maria.mmf und

AveMaria Schubert-Piano-Solo.mid , das PDF der Partitur, das gedffnete COSMIC
KEYBOARD fiir den Klang und die erledigten Ubungen Nr. 1 bis 3.

Wenn etwas schiefgeht: Die Taste UNDO in der oberen Leiste macht den letzten Schritt
riickgangig, und du kannst sie mehrmals hintereinander driicken. Probier ruhig aus.

Fiinf Worter, die dir begegnen

Strophe jeder Durchgang durch das Lied. Schubert hat drei geschrieben,
mit derselben Musik und verschiedenen Texten.

Ausgeschriebenes Werk die drei Strophen hintereinander geschrieben, Takt fir Takt. So
kommt es aus einer MIDI-Datei: MIDI weil nicht, was eine
Wiederholung ist.

Re-value den Wert einer Note dndern (Achtelnote — Viertelnote), ohne
ihre Tonhohe zu dndern.

Akkolade die geschwungene Klammer, die die beiden Notensysteme des
Klaviers verbindet: Sie sagt, dass es ein einziges Instrument ist.

Transponierendes Instrument ein Instrument, das in einer Tonhéhe notiert wird und in einer
anderen klingt. Die Klarinette in B klingt einen Ganzton tiefer als
notiert: Damit B klingt, schreibst du C.

ERSTER TEIL — DIE PARTITUR AUFRAUMEN
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AUF DEN BILDERN: Die orangefarbenen Kreise zeigen, wohin du schauen oder klicken sollst.

1 - Offne die Datei und hor sie dir an

Offne den SCORE (aus dem COSMIC KEYBOARD) und lade Giber MENU FILES — IMPORT MMF
die Datei Ejercicio-4 Ave Maria.mmf . Hor sie dir mit der Partitur als PDF vor dir an.

Achte auf drei Dinge: Das Werk hat 82 Takte — die drei Strophen ausgeschrieben —; die drei
Notensysteme sind lose, ohne Akkolade; und in einigen Takten ist die linke Hand des Klaviers zu friih

zu Ende.

2 - Neue Notenwerte: die Noten, die zu kurz ankamen

Die linke Hand spielt auf den Schlagen 1 und 3 jedes Taktes Oktaven in Viertelnoten. In fiinf Takten
sind diese Oktaven als Achtelnote mit folgender Achtelpause angekommen: Sie klingen abgehackt.
Finde sie mit Blick auf das PDF.

» Hinweis

» LOsung
Du musst sie nicht einzeln korrigieren: Der Score korrigiert sie alle auf einmal.

.Driick o SELECT (eswirdzu W) undlass CURSOR - CH eingestellt.

. Zieh Gber die linke Hand (CH3 - LH) in einem dieser Takte: Ein goldener Bereich erscheint.

. Rechtsklick in den Bereich, auf eine Stelle ohne Noten: Das Men(i SELECTION 6ffnet sich.

. Gib bei Bars 5 = 29 ein und driick Set . Der Bereich wird zur ganzen ersten Strophe der
linken Hand (CH bleibt 3 — 3).

5.Im selben Menii Re-value.. .

6. Im Fenster RE-VALUE: FROM 1/8 (die Achtelnote) > 1/4 (die Viertelnote). Lass beide

Punkt-Tasten ausgeschaltet.
7. APPLY .

A ODN -

Kontrolle: Neben APPLY sagt der Score « 10 re-valued» — flinf Takte, je zwei Oktaven —. Die
Oktaven sind wieder Viertelnoten, und die Achtelpausen sind verschwunden: Die Viertelnote
schluckt sie. Hor dir Takt 10 an: Er bricht nicht mehr ab. Driick Esc, um SELECT zu verlassen.
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Ein Rechtsklick auf eine Note 6ffnet etwas anderes — den Editor dieser Note —. Fiir das Meni
SELECTION klickst du auf eine leere Stelle des Bereichs. Und der Punkt bei FROM ist anfangs
ausgeschaltet: Wenn du ihn einschaltest, sucht der Score punktierte Achtelnoten, findet keine und
sagt «0 re-valued».

G

# RE-VALUE - SELECTION
CH3 - M5-M29

FROM 1/8 v

Cut

Duplicate

Replicate -
Transpose &
Transpose v
Snap to grid

Re-value..

3 + Die Wiederholungen

Die drei Strophen sind gleich: Es genligt, eine zu schreiben und sie dreimal zu wiederholen. Die
Strophe geht von Takt 5 (wo die Singstimme einsetzt) bis Takt 29 (das Ende des

Klavierzwischenspiels).

1. Taste REP in der Werkzeugleiste: Das Fenster REPEATS offnet sich.
2. Repeat from bar 5

3. To bar 29

4. Times=3

5. CREATE und schlie3en.

Kontrolle: In Takt 5 und am Ende von Takt 29 erscheinen die Wiederholungszeichen (die zwei
Punkte neben dem Taktstrich).

4 - Losche, was tibrig ist

Jetzt stehen die Strophen 2 und 3 doppelt da: einmal durch die Wiederholung und einmal danach

ausgeschrieben. Diese Takte — 30 bis 79, also 50 — werden gel6scht. Die letzten drei (das dim. und
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der Akkord mit der Fermate) bleiben.

1. Setze den gelben Cursor auf Takt 29.

2. Taste BARS : Das Fenster BAR STRUCTURE 6ffnet sich.
3. Nach M 29 - 50 Bars - DELETE

4. APPLY und schliefen.

Kontrolle: Nach dem Wiederholungszeichen von Takt 29 kommt das dim., und die Partitur endet in
Takt 32 mit der Fermate. Wenn du nach Takt 29 die Singstimme noch einmal siehst, wurde etwas
nicht geldscht: Wiederhole den Schritt mit den Takten, die tbrig sind.

o ALL = PANEL ) = % + utti G = TOOLS WRITTEN W KEYBOARD

<§”Jj Siiat

e
DESPUES - AFTER — M29 : | - M30

o seLect et || AL || = pave

§‘ ==
eed) T 1 B
9 z

b e ﬁ T ‘j

5 « Die Akkolade des Klaviers

1. CHANNELS

2. Gruppenoptionen (die drei waagrechten Striche, rechts)
a.BRACECH2 &CH 3
b. APPLY
c. SchlieBen

Kontrolle: Die Akkolade verbindet die beiden Notensysteme des Klaviers; die Singstimme bleibt
getrennt.
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CHANNELS (32)

CH1 - Soprano
Sopran

Piano (Grar

Piano (Grar

Set as percussion

TAFF
Own staff
YPE

— None Bracket — Sub

+ ADD CHANNEL

6 - Die Melodie fiir die Klarinette

Die Melodie war flir Sopranstimme. Hier spielt sie eine Klarinette (FIote, Oboe oder Trompete gehen
genauso gut, wenn das dein Instrument ist).

1. CHANNELS — INSTRUMENTS
2. Wahle fur Kanal 1 Clarinet.
3. SchlieBen.

Kontrolle: Hor dir die Strophe an: Die Melodie klingt jetzt auf der Klarinette.

CHANNELS (32)?

Piano (Grar v

Piano (Grar v g ® 7 ’__‘ m m m

INSTRUMENTS

PERCUSSION S NGS SYNTHS POPULAR LATINO

Timpani Violin Ping Electric Bass
Glockenspiel Viola Sine Vallenato Accordion
Xylophone Cello Organ Rhodes (e-piano)
Vibraphone Contrabass SIS - B Congas

Marimba Violins (section) Bongos

Oboev Tubular Bells Violas (section) Synth Aahs Timbales

English Horn Snare Cellos (section) Warm Pad Claves

Claninet Snare drum (snares off) Double Basses (section) FprED Sy Cowbell

Clarinet in A Bass DIFum Strings Cosmic Whistle

Bass (larinet Cymbals Full Strings Glass Bells
Bassoon
i Tam-tam Pizzicato OTHER - RECG RS
Contrabassoon Triangle Strings Pizzicato
iaxuphone Tambourine Viola da gamba
ena Woodblock Guitar
Violdo OTHER - FOLK PLUCKED

ODWIND
Piccolo

Flute
Alto Flute (G)

Maracas
Cajoén

Recorder (soprano)
Recorder (alto)

Horn in F c Banjo

Harp

Piano (Upright)

Piano (Grand)

Piano (Grand - Tonal)
Harpsichord (Cosmic)
Harpsichord (Well-tempered)

Trumpet Mandolin

Trumpet in F
Trombone

Alto Trombone
Tuba

Celesta
Pipe Organ
Accordion
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7 - Die Klarinettenstimme in B

Wer Klarinette spielt, liest nicht, was klingt, sondern seine Stimme einen Ganzton héher. Steht die

Melodie in B-Dur, wird die Klarinettenstimme in C-Dur notiert.

Das hat der Score schon in Schritt 6 gemacht: Als du die Klarinette in B gewahlt hast, sind die Noten
im Notensystem der Klarinette auf ihre notierte Tonhéhe gewandert. Vergleiche mit der Singstimme
im PDF: Die Melodie steht einen Ganzton hoher.

1. Um die wirklichen Noten zu sehen (was klingt), driick die Taste  WRITTEN in der Leiste: Sie
wechselt zu  CONCERT , und die Klarinette erscheint wieder in B. Driick sie noch einmal, um
zur notierten Stimme zurtickzukehren.

2. Wenn du es in einer anderen Tonart spielen willst — bequemer fiir dein Instrument oder
deine Stimme —, 6ffne das Fenster KEY , wahle die neue Tonart im Quintenzirkel, den
Bereich A1l CH und n Transpose music to key . Die ganze Musik verschiebt sich,

das Klavier eingeschlossen.

Nicht dasselbe: WRITTEN / CONCERT andert nur, wie die Klarinette aussieht; den Klang beriihrt es
nicht. Transpose music to key dndert, was klingt: Das ganze Werk geht nach oben oder unten.

WRITTEN — el clarinete escrito (Do mayor) - the clarinet as written (C major)
o SELECT or | || ALt PANEL o - 76% + Tutti B PAGE A= WRITTEN

cr IF — - juﬂ e

CONCERT — lo que suena (Si> mayor) - what sounds (B> major)

o SELECT ch || AL || = PaneL o - 70% + Tutti A= 440 ooLs CONCERT W KEYBOARD BAND /|
LT 6 7 8

9

[===EEEE

TEMPO | 120

8 - Die fertige Partitur

Taste PAGE fir die Notenansicht. Vergleiche sie mit dem, was du in Schritt 1 gedffnet hast: von 82
Takten auf 32, mit ihrer Wiederholung, ihrer Akkolade und der Klarinette.
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AveMaria Schubert
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TIME €0:00.000 | [MEASURE: 1 SUBDIV: 4 BPM: 52 | | PITCH: - | CURSOR:

Speichere sie: MENU FILES — EXPORT MMF .

ZWEITER TEIL — SPIELEN UND DICH AUFNEHMEN

9 - Uben mit der Begleitung

Jetzt gehort die Melodie dir. Driick in der  CONSOLE beim Kanal der Klarinette auf M (mute),
damit nur das Klavier klingt, und spiel die Melodie auf dem Keyboard, wahrend der Score dich
begleitet. Das Tempo ist langsam ( = 52): Wenn notig, senke es mit dem Pulse noch weiter, bis es
klappt, und erhéhe es nach und nach.

F Rl ]
R

AXIOMATIC

= M » B 00.00.000 = recs
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10 - Nimm die Begleitung mit

Du kannst die Begleitung mitnehmen: Mit der Klarinette auf M in der Console nimmt
MENU FILES — &' SAVE AS WAV das Klavier in eine Audiodatei auf. Damit kannst du
auBBerhalb des Programms (iben — auf dem Handy, am Notenpult, mit deinem Instrument — oder

sie mit allen teilen, die mit dir spielen werden.

Diese Begleitung klingt mit dem Tonal piano des Score, in pythagoreischer Stimmung: jede Note an
ihrem genauen Platz. Zum Vergleich spiel auch iber AveMaria Schubert-Piano-Solo.mid ,
nur die Begleitung, in einem beliebigen Abspielprogramm: Dort klingt das Klavier gleichstufig, wie

ein gewohnliches Klavier.

Hor den Unterschied: Spiel dieselbe Phrase mit beiden Begleitungen. Mit welcher setzen sich
deine langen Téne besser? Wo musst du deine Intonation bei der einen anpassen und bei der
anderen nicht?

-06:16

M1/ 82 - 00:01 of 06:18

11 - Nimm dich auf

Bevor du anfingst: Offne das KEYBOARD (H keyboard, aus dem Score) und die CONSOLE.
Mikrofon und Aufnahme gehéren zum Keyboard: Die Erlaubnis fiir das Mikrofon fragt das Fenster
des Keyboard ab, und die WAV-Datei wird von dort heruntergeladen.

Jetzt die Begleitung des Score und dein echtes Instrument — Klarinette, Flote, Geige oder deine
Stimme — in einer einzigen Aufnahme. Geh in dieser Reihenfolge vor:

1. Lass nur die Begleitung librig. In der CONSOLE M beim Kanal der Klarinette (oder der
Singstimme).

2. Gestalte den Klang des Klaviers im KEYBOARD : VOL fiir die Lautstarke und REV fiir den
Hall, bis es dir Spal? macht, damit zu spielen.

3. Erlaube das Mikrofon. Beim ersten Mal fragt der Browser, ob die Seite das Mikrofon benutzen
darf: Zulassen. Wenn du mehr als ein Mikrofon hast, vergewissere dich, dass es deines ist:
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Klicke auf das Symbol links neben der Adresse des Keyboard und wahle es unter Mikrofon;
lade danach die Seite neu.

4. Stell deinen Kanal 4~ MIC in der Console ein. Spiel deine lauteste Note laut und beobachte
die Anzeige: Schieb den Fader hoch, bis sie sich dem Rot nahert, ohne es zu erreichen. Wenn
es zu drohnend klingt, schalte Low cut ein; Low und High regeln Tiefen und Héhen, und Rev
und Echo stellen dich in denselben Raum wie das Klavier. Wenn du dich beim Spielen horen
willst, schalte 0 ein: Es fragt, ob du Kopfhorer aufhast, und prift das mit einem leisen Tick;

ohne Kopfhorer bleibt es ausgeschaltet. Um die Verzégerung kiimmert sich CAL (siehe unten).

5. Aufnehmen. e REC in der Console startet die Begleitung und die Aufnahme gleichzeitig.
m STOP beendet sie und speichert eine WAV-Datei mit dem Klavier und dir.

Wohin mit dem Mikrofon: nah an dein Instrument und weit weg von den Lautsprechern. Etwa 30-
50 cm von der Klarinette entfernt, zwischen Klappen und Schalltrichter gerichtet (fiir die Stimme
20-30 cm). Die Lautsprecher hinter dem Mikrofon, das Klavier nur so laut, wie du es zum
Mitspielen brauchst — in der WAV-Datei kommt das Klavier sauber aus dem Keyboard, in seiner
eigenen Lautstarke. Vermeide das eingebaute Mikrofon des Laptops: Es sitzt direkt neben seinen
Lautsprechern. Am besten: Kopfhoérer; dann hért das Mikrofon nur dich.

Die Verzogerung korrigiert sich selbst: Dein Klang erreicht das Mikrofon ein paar Millisekunden zu
spat. Driick einmal CAL (kalibrieren) im Kanal 4~ MIC (mit eingeschalteten Lautsprechern): Das
Keyboard spielt einen Klick, das Mikrofon hort ihn und misst die Verzégerung deines Aufbaus. Beim
Speichern kommt die WAV-Datei schon ausgerichtet heraus.

9/10



mAm CONSOLE = r

0

E 0

0dB - 100 0 dB - 100

~ | > 00:00.000

Gliickwunsch: Du hast die Partitur aufgerdumt und sie selbst gespielt

Hor dir deine Aufnahme mit der Partitur vor dir an. Wo bist du geeilt? Wo hast du geatmet? Nimm dich

in ein paar Tagen noch einmal auf und vergleiche.

Weiterfiihrend

Die Begleitung ist richtig, aber flach: jede Klaviernote genau auf dem Raster, wie eine Maschine.
In Ubung Nr. 5 — Gestalten erweckst du sie zum Leben: Die Triolen der rechten Hand sind als
Gruppen zu héren (INTELLIGENT BEAMS), jede Gruppe atmet mit einer kleinen inneren
Bewegung (ASYM AGOG), und das Tempo kommt am Ende der Strophe zur Ruhe. Dann nimmst
du dich noch einmal auf und vergleichst die beiden Aufnahmen.
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